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Potacz w pary takie same domki.

Matematyka i zabawy konstrukcyjne. Klasa 1; © Copyright for the text by Katarzyna Trojariska, 2020; © 2020 Dressler Dublin sp. z 0.0.; Wydawnictwo Olesiejuk, an imprint of Dressler Dublin sp. z 0.o.



Asia jest juz w sklepie. Tyle pieknych rzeczy mozna tutaj kupic.
Pomoz Asi dokonaé wyboru. Potqcz liniq z koszykiem na zakupy te produkty,
ktdre dziewczynka moze kupi¢ za rowne 20 zt.

Zapisz dziatanie.

Matematyka i wielkie zakupy. Klasa 2; © Copyright for the text by Katarzyna Trojanska, 2020; © 2020 Dressler Dublin sp. z 0.0.; Wydawnictwo Olesiejuk, an imprint of Dressler Dublin sp. z 0.0.



Oblicz.
Agata dostata od dziadka 20 zt. W sklepie spozywczym kupita ciastka za 6 zt
i banana za 2 zt. lle pieniedzy zostato Agacie?
Policz w pamieci lub zapisz dziatanie.
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Franek kupit samochdd policyjny za 25 zti 50 gr oraz figurke dinozaura
za 34 zti10 gr. lle zaptacit Franek za swoje zakupy? Uzupetnij paragoni policz.
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Jola przez caty tydzien kazdego dnia wrzucata do swojej skarbonki 5zt 50 gr.
Narysuj w skarbonce monety Jolii policz, ile pieniedzy zebrata w sumie przez tydzien.
Mozesz wykonaé dziatanie w pamieci lub wykorzystac miejsce na obliczenie.

Matematyka i wielkie zakupy. Klasa 2; © Copyright for the text by Katarzyna Trojanska, 2020; © 2020 Dressler Dublin sp. z 0.0.; Wydawnictwo Olesiejuk, an imprint of Dressler Dublin sp. z 0.0.



Kaja pojechata na wycieczke nad morze na 5 dni.

Na wyjazd dostata od rodzicéw kieszonkowe w kwocie 50 zt.
Pierwszego dnia kupita zapiekanke za 6 zti sok pomaranczowy za 4 zt.
Drugiego dnia kupita butelke z bursztynami za 15 zt, gofra za 10 zt
i widokowke za 5 zt.

Trzeciego dnia kupita lody za 7 zt.

Chciata kupic jeszcze lemoniade za 7 zt, ale okazato sie, ze ma za mato pieniedzy.

|le pieniedzy zabrakto Kai?
ZAPIEKANKA SOK BUTELKA
6 " POMARANCZOWY Z BURSZTYNAMI
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GOFR WIDOKOWKA LODY
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Matematyka i wielkie zakupy. Klasa 2; © Copyright for the text by Katarzyna Trojanska, 2020; © 2020 Dressler Dublin sp. z 0.0.; Wydawnictwo Olesiejuk, an imprint of Dressler Dublin sp. z o.0.



Sprobuj wymysli¢ wtasny system zapisu utamkadw,
czyli znaki okreslajgce dang liczbe.
Zapisz swoje pomysty w okienkach.

A teraz zgodnie z wymyslonymi przez siebie znakami zapisz,
jaka czesc¢ catosci zaznaczono na rysunkach:

Brawo! To twoj wtasny system zapisu utamkow.

Matematyka pysznosci i utamki. Klasa 3; © Copyright for the text by Katarzyna Trojanska, 2020; © 2020 Dressler Dublin sp. z 0.0.; Wydawnictwo Olesiejuk, an imprint of Dressler Dublin sp. z 0.o0.




Ile byto pizz?

Antek z kolegami wybrat sie do pizzerii. Chtopcy bardzo lubiq pizze,
wiec zjedli po kilka kawatkow. Na zakoriczenie na rachunku,
ktdéry otrzymali od kelnera, widniaty 3 pizze do zaptacenia.

Antek jednak byt przekonany, ze zjedli w sumie 4 pizze.
Postanowit doktadnie to sprawdzié.
Wiedziat, ze kazda pizza byta podzielona na 6 kawatkow,
zapytat wiec kazdego z chtopcdw, ile kawatkdow zjadt.

Pomoz Antkowi policzyg, ile pizz w sumie zjedli chtopcy.
Pokoloruj porcje zjedzone przez kazdego z nich
na przygotowanych szablonach pizzy.

e Antek zjadt4 kawatki pizzy, czgli% catej pizzy.

® Kuba zjadt 3 kawatki pizzy, czyli % catej pizzy.

® Krzys zjadt4 kawatki, czyli % catej pizzy.
Woijtek zjadt 2 kawatki pizzy, czyli % catej pizzy.
Kamil zjadt S kawatkow pizzy, czyli % catej pizzy.

|le pizz w sumie zjedli chtopcy? Kto wiec miatracje?
Antek czy kelner przynoszqcy rachunek?

Czy wiesz, skad pochodzi pizza?
Jezeli chcesz dowiedzie¢ sie wiecej na ten temat, zajrzyj na koniec ksiqzeczki
do KACIKA DLA CIEKAWYCH.

Matematyka pysznosci i utamki. Klasa 3; © Copyright for the text by Katarzyna Trojaniska, 2020; © 2020 Dressler Dublin sp. z 0.0.; Wydawnictwo Olesiejuk, an imprint of Dressler Dublin sp. z 0.o0.



Przyjrzyj sie uwaznie zapisanym cyfrom.
Znajdz wszystkie1,2,3,4 5. Jednakowe cyfry
pokoloruj takim samym kolorem.

Matematyka jedzenie i grafomoryka. 3-4 lata; © Copyright for the text by Katarzyna Trojariska, 2020; © 2020 Dressler Dublin sp. z 0.0.; Wydawnictwo Olesiejuk, an imprint of Dressler Dublin sp. z o.0.



Wytnij wszystkie karty z nastepnej strony.
Bedziesz mdgt wykorzystac je do zabawy lub zagra¢ z mamag i tatg w gre.

Policz przedmioty na kartach z obrazkami.

ZABAWA Potqcz w pary liczbe z rysunkiem,
na ktdrym jest odpowiednia ilos¢ elementow.

Zapros do wspolnej zabawy mame lub tate.

Utdzcie karty z liczbami na stosiku, tak aby liczby nie byty widoczne.
Karty z obrazkami roztézcie obok siebie rysunkami do dotu.
Podczas zabawy uczestnicy odkrywaja karte ze stosiku, ukazujqc
liczbe. Nastepnie kolejno poprzez odkrywanie kart z obrazkami
probuja znalez¢ pasujacaq karte z odpowiedniq iloscig elementdow. Ten,
kto odkryje wtasciwg karte, zabiera pare. Wéwczas odkrywana jest
kolejna karta na stosiku. Gra koriczy sie po znalezieniu wszystkich
par. Wygrywa osoba, ktéra zgromadzi najwiecej par.
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Mozesz zagra¢ z rodzicami albo z rodzenstwem.
z AB AWA 3 Utdzcie karty z liczbami obok siebie, tak aby liczby nie byty widoczne.
Karty z obrazkami utézcie w wyraznie oddzielonym miejscu
rysunkami do dotu. Uczestnicy zabawy odkrywajq kolejno jedng
karte z liczbq i jednq karte z rysunkiem. Jezeli uda im sie znalez¢ pare,

zabieraja ja. Kazdy uczestnik ma jedng prébe w jednej kolejce.
5 ) Gra koniczy sie po znalezieniu wszystkich par.
) Wygrywa osoba, ktéra zgromadzi najwiecej par.
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Matematyka stuchanie i historyjki obrazkowe. 4-5 |ata; © Copyright for the text by Katarzyna Trojanska, 2020; © 2020 Dressler Dublin sp. z 0.0.; Wydawnictwo Olesiejuk, an imprint of Dressler Dublin sp. z o.0.



*.
DOOXNS

Ralilelalelole)

A

Matematyka stuchanie i historyjki obrazkowe. 4-5 |ata; © Copyright for the text by Katarzyna Trojanska, 2020; © 2020 Dressler Dublin sp. z 0.0.; Wydawnictwo Olesiejuk, an imprint of Dressler Dublin sp. z o.0.
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Matematyka stuchanie i historyjki obrazkowe. 4-5 |ata; © Copyright for the text by Katarzyna Trojanska, 2020; © 2020 Dressler Dublin sp. z 0.0.; Wydawnictwo Olesiejuk, an imprint of Dressler Dublin sp. z o.0.
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Moze sprdbujesz zapisac liczby od 0 do 10?

yak nalezy trzy, 3 o4
Owek?
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Pamietaj o tym, aby prawidtowo trzymac %

otdwek w rece — to niezwykle wazne, aby tatwo byto ci pisac.
Strzatki pokazq ci, jak nalezy kresli¢
poszczegolne cyfry.

W D = O

Matematyka i domki dla lalek. 5-6 lata; © Copyright for the text by Katarzyna Trojanska, 2020; © 2020 Dressler Dublin sp. z 0.0.; Wydawnictwo Olesiejuk, an imprint of Dressler Dublin sp. z 0.0.
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Matematyka i domki dla lalek. 5-6 lata; © Copyright for the text by Katarzyna Trojanska, 2020; © 2020 Dressler Dublin sp. z 0.0.; Wydawnictwo Olesiejuk, an imprint of Dressler Dublin sp. z 0.0.



Te lalki cheq trafi¢ do swoich pokaoi.
Przeprowadz je przez labirynt, aby dowiedziec¢ sie, w ktorych pokojach mieszkaja,
a nastepnie przyklej odpowiednie naklejki.

Czy dla wszystkich lalek wystarczy miejsca w domku?

lle lalek nie ma swoich pokoi?
Czy pokoi jest za duzo, czy za mato, aby pomiescic wszystkie lalki?

Matematyka i domki dla lalek. 5-6 lata; © Copyright for the text by Katarzyna Trojanska, 2020; © 2020 Dressler Dublin sp. z o.0.; Wydawnictwo Olesiejuk, an imprint of Dressler Dublin sp. z o.o.



